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Uyarilar



- Pratikte 6nemli bir ders (is bulanlarinizin ¢cogu yazilim
mihendisi olarak calisacak),

- Oldukca zorlanilan bir ders;

- Ders kapsaminda Yazilim tretebilmek (ileri seviye kodlama
yapabilmek) gerekiyor;

- Programlama, nesnesel tasarim ve veri yapilari derslerinin
konularina hakim olmak gerekiyor (Bunlardan CC> ile
gectiyseniz, cok zorlanacaksiniz);

- Kalirsaniz BiL495'i bagladigr icin sene kaybi muhtemel;

- Katalog uygulamam muhtemel;

- Gecen donemden bazi rakamlar:

- Yalnizca 4 6grenci dersi gecti,
- AA alan olmadt;

- Son 6devi yalnizca 5 kisi teslim etti (tam yapabilen yok);
- Proje demosuna yalnizca 8 kisi geldi.




Uyarilar (devam)

- Cogunlukla Java ile programlama yapacagiz
- Git kullanacagiz

- Github kullanacagiz

- Eclipse kullanacagiz

- Acik kaynak kodlu projelere goz atacagiz

- Buyuk kodlar icerisinde yolumuzu bulmayi ve varolan yazilimi
bozmadan onu genisletebilmeyi tatbik edecegiz

- Tanimadiginiz insanlarla proje baglaminda calismak zorunda
kalacaksiniz (toplanip, tartisip kararlar vereceksiniz; isleri
parcalara bolup pargalari bagimsiz olarak tamamlayacak daha
sonra parcalari biraraya getiriyor olacaksiniz) (Bitirme projesi
dersi icin de hazirlik olacak)



Ne yapmalisiniz?

- "Basarisiz olma rehberi” sunumunun anlattiklarinin tam tersini
yapmalisiniz;

- Sabirli olmayi 6grenmelisiniz;

- Olabildigince fazla acik kaynak kodlu projelerin kodlarini acip
okumalisiniz;

- Analitik disinme yeteneginizi gelistirmelisiniz (code basede
alakali degisim noktalarini bulma, code bloklari Uizerinde neden
sonug iliskisi kurma, degisiklik etki analizi yapma);

- Yazilim gelistirme, building, testing, debugging araclarini efektif
kullanmayi 6grenmelisiniz,

- Stakoverflow, github, google vb. bilgiye ulasma yollarini aktif
kullanmayi 6grenmelisiniz,

- Yeni teknolojileri hizli bir sekilde 6grenmeye ve uygulayabilmeye
hazir olmalisiniz.



Notlama




- %3 Code Repository and Continous Integration Setup
- %5 Coding Assignment 1

- %7 Coding Assignment 2

- %9 Coding Assignment 3 (Demo)

- %5 Proje Part 1(Demo)

© %11 Proje Part 2 (Demo)

+ %20 Arasinav 1

+ %20 Arasinav 2

- %20 Final



Konular




Software Engineering

Planning (agile, waterfall),



Software Engineering

, Design (patterns, anti-patterns, layers,
APIs, separation of concerns),



Software Engineering

’

, Development (readability, cohesion,
coupling, indentation, style guides),



Software Engineering

’

, Building, Dependency
Management (targets, make, ant, maven, packaging), ,



Software Engineering

’

, Debugging,



Software Engineering

’

’ ’

Testing (Unit, Integration, End-to-end, regression, whitebox, blackbox,
ui, manual),



Software Engineering

’

, Change List, Code Reviews, Configuration Management
(commit, branch, revert, merge, rebase, distributed, central),

’ 1



Software Engineering

’

, Static
Analysis (Lint), ,



Software Engineering

’

, Continuous Integration,



Software Engineering

’

1

, , Release (Branch cut, staging
environment, integration environment, production environment,
push, cherrypick),



Software Engineering

’

, Bug and Feature Tracking (prioritization,
assignment, communication thread, linked from commits),

’ 1 ’



Software Engineering

’

Experimentation (A/B testing), , ,

’ 1 1



Software Engineering

’

, Logging, '

’ 1 1



Software Engineering

’

) , Monitoring,

’ 1 1



Software Engineering

’

oncall rotation), , )



Software Engineering

’

’ 1 ’

, Data Analysis, ,

’



Software Engineering

’

’ 1 ’

, , Code Refactoring,



Software Engineering

’

’ 1 ’

. . , Team work (roles,
communication ways),

’ ’ ’ ’



Software Engineering

’

’ 1 ’

’ 1 1

, Product design documents, Technical design
documents, 0 ) )



Software Engineering

’

]

, System architecture, , ,



Software Engineering

’

’ IUMLI ’



Software Engineering

’

) , , User experience,



Software Engineering

’

) . . , Project
Management Lessons (Mythical Man Month, Second System
Syndrome)... €



Kimsin Sen?




Kimsin Sen?

- Yrd. Doc. Dr. Cagdas Evren Gerede

- Ofis: Z-77

- E-posta: cegerede@etu.edu.tr

- Egitim
- 2002, Lisans, Bilgisayar Mih., Bilkent Universitesi (Bolim Birincisi)
- 2007, Doktora, Bilgisayar Bilimleri, University of California, Santa

Barbara, ABD
- Onceki Is Tecriibesi

- Android, Google, Mountain View, Kaliforniya, ABD

- YouTube, Google, San Bruno, Kaliforniya, ABD

- Citrix Systems, San Francisco, ABD

- IBM T) Watson Research Center, Yorktown, New York, ABD
- University of California, Santa Barbara, Kaliforniya, ABD



Kimsin Sen? (devam) (Arastirma)

Yazilim miihendisligi alanindaki arastirma faaliyetleri yazilim
sistemlerinin tasarimi, gelistirilmesi, hatalardan arindirilmasi,
saklanmasi, versiyonlanmasi, Uretime gecirilmesi, olceklenmesi,
performans takibi yapilmasi, bakimi, deneylenmesi, giincellenmesi
vb. evrelerinde ortaya cikan ¢cozmeye deger fakat cozilmemis
problemlerin tespitini ve ¢ozulmesini hedefler. Dolayisiyla buradaki
elde edilen sonuclar ve teknolojiler basarili yazilim sistemlerinin
uretilmesine ve devamliligina katkida bulunur.




Kimsin Sen? (devam)

- Devam eden arastirma projelerim

- Gorme Engelli Yazilim Gelistiriciler icin Daha Erisilebilir Kod
inceleme ve Denetim Araclari, (Yazilim)

- Konusma Yoluyla Etkilesilebilen Mobil Yazilimlarin Gelistirilmesine
Yonelik Bir Yazilim Cercevesi (Yazilim)

- Videolardan Kamera Kimligi Belirlenmesi Ve BlyUlk Video Veri
Kiimelerinde Kaynak Kamera Tespiti. (Dagitik Sistem) (Taha
Hocayla)

- Arastirma Laboratuvari: iddiali 6grencileri labima ve arastirma
gurubuma katmaktayim



Bitti



	Uyarılar
	Notlama
	Konular
	Kimsin Sen?

